
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ogólnopolski Konkurs Projektów Szkolnych 

w Języku Obcym: HISZPAŃSKI/ NIEMIECKI/ ANGIELSKI: 

Para entender un país no basta con verlo, hay que conocerlo 

Um ein Land zu verstehen, reicht es nicht, es zu sehen, es ist nötig, es zu kennen 

 

Organizator: Społeczna Szkoła Podstawowa STO Toruńska 23 

Warszawa, 01-09-2023 

 

Szanowni Państwo 

Dyrektorzy 

Szkół Podstawowych 

Szkół Ponadpodstawowych 

Szkół Językowych 

Nauczyciele języka obcego 

 

Mamy przyjemność zaprosić Państwa uczniów do udziału w VII-ej edycji konkursu projektów 

szkolnych, polegającym na grupowym stworzeniu folderu kulturowego w dwóch językach obcych: 

hiszpańskim i angielskim lub niemieckim i angielskim, zawierającego podstawowe informacje 

na temat wybranego kraju lub regionu hiszpańskojęzycznego lub niemieckojęzycznego w koncepcji 

STEAM.  



               

         
 

Podstawowe cele konkursu: 

 

Aktywizowanie uczniów do nauki języka obcego metodami aktywizującymi – Active methods as the best of 

methods in learning foreign languages 

Promowanie obowiązkowości wśród uczniów – Well done thing relates quality of life 

Rozwijanie zainteresowań i zdolności językowych uczniów – The more you know, the more you want to learn 

Rozszerzenie słownictwa poprzez wprowadzanie nowych wyrażeń i zwrotów – Expanding children’s 

vocabulary by introducing new words and expressions 

Stymulacja i zachęcanie uczniów do pisania w j. obcym – Stimulation and encouragement of children to write 

in a foreign language 

Regulamin konkursu: 

W konkursie mogą wziąć udział uczniowie szkół podstawowych i szkół ponadpodstawowych. 

Konkurs będzie przebiegał w dwóch kategoriach wiekowych: Kategoria I: szkoła podstawowa kl. IV-

VIII oraz Kategoria II: szkoły ponadpodstawowe. Każda placówka może zgłosić 2 projekty z każdej 

kategorii wiekowej/ językowej: hiszp-ang oraz niem-ang. Poniższa tabela zawiera dodatkowe 

objaśnienia:  

Aquí hay algunas ideas sobre cómo 
incluir STEAM en estos folletos: 
1. Ciencia: Destaca 
descubrimientos científicos o 
fenómenos naturales únicos de la 
región. Puedes incluir datos sobre la 

Hier sind einige Ideen, wie Sie 
STEAM in diese Broschüren 
integrieren können: 
1. Wissenschaft: Heben Sie 
wissenschaftliche Entdeckungen oder 
Naturphänomene hervor, die in der 

Here are some ideas on how to 
include STEAM in these brochures: 
1. Science: Highlight scientific 
discoveries or natural phenomena 
unique to the region. You can include 
data on the local flora, fauna and 



flora, fauna y ecosistemas locales, así 
como explicar la importancia de la 
conservación del medio ambiente. 
2. Tecnología: Muestra cómo la 
tecnología ha impactado la vida en la 
región. Por ejemplo, puedes hablar 
sobre la infraestructura, las 
aplicaciones tecnológicas utilizadas 
en la agricultura o la preservación del 
patrimonio cultural. 
3. Ingeniería: Destaca la 
arquitectura y las obras de ingeniería 
icónicas de la región, como puentes, 
acueductos o monumentos históricos. 
Explica cómo estas estructuras han 
contribuido al desarrollo y la identidad 
del lugar. 
4. Arte: Incluye información 
sobre las expresiones artísticas 
locales, como pinturas, esculturas, 
música, danzas o festivales 
tradicionales. Resalta la importancia 
del arte en la cultura y cómo ha 
evolucionado a lo largo del tiempo. 
5. Matemáticas: Si la región 
tiene patrones geométricos o 
arquitectura matemáticamente 
significativa, explora su relevancia 
cultural. También puedes mostrar 
cómo las matemáticas están 
presentes en la artesanía o la 
gastronomía local. 
 
Interdisciplinariedad: Resalta cómo 
estos campos STEAM se entrelazan y 
se complementan en la cultura y el 
desarrollo de la región. Por ejemplo, 
cómo la tecnología ha sido utilizada 
en la preservación del arte o cómo la 
ciencia ha influenciado la arquitectura. 
Al combinar STEAM con la 
presentación cultural de una región, 
se crea una experiencia 
enriquecedora y educativa para los 
visitantes, al mismo tiempo que se 
promueve el respeto y la valoración 
de la diversidad cultural y la 
importancia del conocimiento 
multidisciplinario. 

Region einzigartig sind. Sie können 
Daten zur lokalen Flora, Fauna und 
Ökosysteme einbeziehen und die 
Bedeutung des Umweltschutzes 
erläutern. 
2. Technologie: Zeigt, wie sich 
Technologie auf das Leben in der 
Region ausgewirkt hat. Sie können 
beispielsweise über Infrastruktur, 
technologische Anwendungen in der 
Landwirtschaft oder die Erhaltung des 
kulturellen Erbes sprechen. 
3. Ingenieurwesen: Hebt die 
ikonischen Architektur- und 
Ingenieurbauwerke der Region wie 
Brücken, Aquädukte oder historische 
Denkmäler hervor. Erklären Sie, wie 
diese Bauwerke zur Entwicklung und 
Identität des Ortes beigetragen haben. 
4. Kunst: Enthält Informationen zu 
lokalen künstlerischen 
Ausdrucksformen wie Gemälden, 
Skulpturen, Musik, Tänzen oder 
traditionellen Festen. Heben Sie die 
Bedeutung der Kunst in der Kultur 
hervor und wie sie sich im Laufe der 
Zeit entwickelt hat. 
5. Mathematik: Wenn die Region über 
mathematisch bedeutsame 
geometrische Muster oder Architektur 
verfügt, untersuchen Sie deren 
kulturelle Relevanz. Sie können auch 
zeigen, wie Mathematik im lokalen 
Handwerk oder in der Gastronomie 
präsent ist. 
 
Interdisziplinarität: Hebt hervor, wie 
diese STEAM-Bereiche in der Kultur 
und Entwicklung der Region 
ineinandergreifen und sich gegenseitig 
ergänzen. Zum Beispiel, wie 
Technologie zur Erhaltung von Kunst 
eingesetzt wurde oder wie die 
Wissenschaft die Architektur 
beeinflusst hat. 
Durch die Kombination von STEAM 
mit der kulturellen Präsentation einer 
Region entsteht für Besucher ein 
bereicherndes und lehrreiches 
Erlebnis, das gleichzeitig den Respekt 
und die Wertschätzung der kulturellen 
Vielfalt sowie die Bedeutung 
multidisziplinären Wissens fördert. 
 

ecosystems, as well as explain the 
importance of environmental 
conservation. 
2. Technology: Shows how technology 
has impacted life in the region. For 
example, you can talk about 
infrastructure, technological 
applications used in agriculture, or the 
preservation of cultural heritage. 
3. Engineering: Highlights the region's 
iconic architecture and engineering 
works, such as bridges, aqueducts or 
historical monuments. Explain how 
these structures have contributed to 
the development and identity of the 
place. 
4. Art: Includes information on local 
artistic expressions, such as paintings, 
sculptures, music, dances or 
traditional festivals. Highlight the 
importance of art in culture and how it 
has evolved over time. 
5. Mathematics: If the region has 
mathematically significant geometric 
patterns or architecture, explore its 
cultural relevance. You can also show 
how mathematics is present in local 
crafts or gastronomy. 
 
Interdisciplinarity: Highlights how 
these STEAM fields intertwine and 
complement each other in the culture 
and development of the region. For 
example, how technology has been 
used to preserve art or how science 
has influenced architecture. 
By combining STEAM with the cultural 
presentation of a region, an enriching 
and educational experience is created 
for visitors, while promoting respect 
and appreciation of cultural diversity 
and the importance of multidisciplinary 
knowledge. 
 

  

 

W konkursie grupy (3-5 osobowe) tworzą folder kulturowy na temat wybranego kraju lub regionu 

hiszpańskojęzycznego lub niemieckojęzycznego w koncepcji STEAM. Praca może zawierać 

dodatkowo zdjęcia, mapy, rysunki, anegdoty, itp.  

 

Format pracy, to A4, rozmiar: 15 stron + strona tytułowa + spis treści + bibliografia. 

Pracę umieszczamy na dysku, a link dostępu wklejamy w formularzu zgłoszeniowym do finału. 

Pracę przesyłamy też w pliku pdf na maila: e.wodkowsk@gmail.com lub 

ewa.wodkowska@mscdn.edu.pl  

 

Ocenie podlegać będą bogactwo leksykalne, gramatyka, pomysłowość, zgodność z tematem  

konkursu oraz oryginalność wykonania pracy. 

mailto:e.wodkowsk@gmail.com
mailto:ewa.wodkowska@mscdn.edu.pl


 

Wszelkie bieżące informacje dotyczące konkursu, terminy i wskazówki można znaleźć na stronie  

www.ewakatarzyna.ugu.pl 

 

Terminarz: 

1. Termin zgłoszenia udziału szkoły po eliminacjach wewnątrzszkolnych: 8 grudnia 2023 

(formularz do wypełnienia online: https://forms.gle/AThSShbm583R9vJk8 ) 

2. Termin opublikowania prac: do 16 stycznia 2024 (formularz zawierający dane grupy 

projektowej oraz link do projektu umieszczonego w Internecie (Google/ One Drive) do 

wypełnienia online: https://forms.gle/E3TErzapMqBmydaLA ) 

3. Ogłoszenie wyników na stronie internetowej + prezentacja projektów: kwiecień 2024 

 

Wyniki konkursu zostaną opublikowane na stronie http://www.ewakatarzyna.ugu.pl do dnia: 

11 kwietnia 2024 wraz z informacją o prezentacji i formie uznania nagrodzonych projektów. 

Zgłoszenie uczniów przez placówkę jest równoznaczne ze zgodą na umieszczenie prac, wyników 

konkursu z listą zawierającą dane szkoły, a także zdjęć z przebiegu konkursu w Internecie. 

 

Wszelkie dodatkowe pytania proszę kierować na adres: e.wodkowsk@gmail.com  lub 

ewa.wodkowska@mscdn.edu.pl  

 

Bardzo proszę o przekazanie zaproszenia nauczycielom języka obcego. 

 

Ewa Wódkowska 

koordynator konkursu 

+48 602 726 403 

ewa.wodkowska@mscdn.edu.pl  

e.wodkowsk@gmail.com  
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